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ผลการวิจัยผลการวิจัย

สรุปผลการวิจัยสรุปผลการวิจัย

1. เพื�อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ เรื�อง เวลา ของนักเรียนชั�น
ประถมศึกศึกษาป�ที� 2/4 ป�การศึกษา 2565 โดยใช้สื�อการสอน
powerpoint และกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning
2. เพื�อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ�ก่อนเรียนและหลังเรียนที�มีต่อ
การเรียนรู้ เรื�องเวลา ของนักเรียนชั�นประถมศึกษาป�ที� 2/4 ป�
การศึกษา 2565 จํานวน 40 คน

ประชากร
ประชากรที�ใช้ในการศึกษาครั�งนี�  ได้แก่ นักเรียนชั�นประถมศึกษาป�
ที� 2     โรงเรียนอนบุาลประจวบคีรีขันธ์ จํานวนนักเรียน 224 คน
กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างที�ใช้ในการศึกษาครั�งนี�  ได้แก่ นักเรียนชั�นประถม
ศึกษาป�ที� 2/4    จํานวนนักเรียน 40 คน
ตัวแปรที�ศึกษา
ตัวแปรต้น ได้แก่ กิจกรรมการเรียนการสอนแบบเชิงรุก Active
Learning โดยใช้สื�อ powerpoint พัฒนาทักษะคณิตศาสตร์เรื�อง
เวลาของนักเรียนชั�นประถมศึกษาป�ที� 2 โรงเรียนอนบุาล
ประจวบคีรีขันธ์
ตัวแปรตาม ได้แก่ ทักษะทางการเรียนคณิตศาสตร์เรื�องเวลา
ป�ญหาคณิตศาสตร์เรื�องการบวกและการลบ โดยใช้กิจกรรมการ
เรียนการสอนตามแนวคิด Active Learning

เครื�องมือที�ใช้ในการรวบรวมข้อมูล 
เครื�องมือที�ใช้ในในการวิจัยครั�งนี�มี 3 ชนิดคือ
1.1 แผนการจัดการเรียนรู้ เรื�อง เวลา จํานวน 23 แผน ดังนี�
1.2 สื�อการสอน powerpoint  กลุ่มสาระคณิตศาสตร์เรื�อง “เวลา”
ชั�นประถมศึกษาป�ที� 2 โดยมีเนื�อหาแบ่งตามแผนการเรียนรู้ 23
แผน
1.3 กิจกรรมการเรียนรู้การทําสื�อนา�ิกาตามแบบการเรียนรู้แบบ
เชิงรุก Active Learning
1.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ�ทางการเรียนใช้ทําการทดสอบก่อน
เรียนและหลังเรียนเรื�องเวลา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ�ทางการเรียนมีการตรวจให้คะแนนโดย
ตอบถูกให้ 1 คะแนน ตอบผิดหรือไม่ตอบให้ 0 คะแนน

ผลการศึกษาพัฒนาการด้านทักษะและกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที�ใช้กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบ Active learning มี 2 ระยะได้แก่ ก่อน
เรียนและหลังเรียน   

ผลการทดสอบก่อนเรียนจากคะแนนเต็ม 20
คะแนน ได้คะแนนเฉลี�ย 12.42 ส่วนเบี�ยงเบน
มาตรฐาน 1.63 คิดเป�นร้อยละ 62.10  ผลการ
ทดสอบหลังเรียนจากคะแนนเต็ม 20 คะแนน ได้
คะแนนเฉลี�ย 17.48 ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน
1.47 คิดเป�นร้อยละ 87.40 เพิ�มขึ�นร้อยละ 25.30
ซึ�งพบว่าผลสัมฤทธิ�การเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าผล
สัมฤทธิ�การเรียนรู้ก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญ
ทางการเรียนรู้หลังเรียนทางสถิติที�ระดับ 0.05

สรุปผลการวิจัย 
ผลการวิจัยในครั�งนี�ปรากฏว่า เมื�อนักเรียนชั�น
ประถมศึกษาป�ที� 2/4 จํานวนนักเรียน 40 คน
ที�จัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ
Active learning  มีผลการเรียนรู้ของนักเรียน
หลังการเรียนรู้สูงกว่าผลการเรียนรู้ของ
นักเรียนก่อนการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบ Active learning  ซึ�งเป�นไปตาม
สมมุติฐานที�ตั�งไว้จากการศึกษาและวิเคราะห์
ข้อมูลพบว่าผลการทดสอบก่อนเรียนจาก
คะแนนเต็ม 20 คะแนน ได้คะแนนเฉลี�ย
12.42  ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน 1.63  คิดเป�น
ร้อยละ 62.10   ผลการทดสอบหลังเรียนจาก
คะแนนเต็ม 20 คะแนน ได้คะแนนเฉลี�ย
17.48  ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน 1.47  คิดเป�น
ร้อยละ 87.40  เพิ�มขึ�นร้อยละ 25.30  ซึ�งพบว่า
ผลสัมฤทธิ�การเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าผล
สัมฤทธิ�การเรียนรู้ก่อนเรียน

1.แผนการจัดการเรียนรู้นี�ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ�นเพื�อ
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรการศึกษาขั�นพื�นฐาน
พุทธศักราช 2551 ผู้สอนอาจนําแนวทางการ
พัฒนานี�ไปจัดกิจกรรมการเรียนรู้ หรือประยุกต์ใช้
กับนักเรียนในชั�นอื�นๆ ได้
2.ครูควรศึกษารายละเอียดของแผนการจัดการ
เรียนรู้สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้เข้าใจและ
จัดเตรียมสื�อการเรียนรู้ให้ครบตามที�ระบุไว้ หรือ
อาจมีการดัดแปลงให้เหมาะสมกับระดับชั�น
3. จากผลการวิจัย สามารถนําแผนการจัดการเรียน
รู้ไปพัฒนาให้มีจํานวนของการฝ�กทักษะในการ
บอกเวลาให้มากขึ�น และขยายเนื�อหาและนําไป
ปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนให้มากยิ�งขึ�น

โรงเรียนอนบุาลประจวบคีรีขันธ์ นักเรียนระดับชั�นป.2เรียนในรายวิชาคณิตศาสตร์ ขาด
แรงจูงใจในการเรียน ขาดสื�อการสอนที�ทันสมัย  กิจกรรมการเรียนการสอนที�ไม่น่าสนใจ

ผู้วิจัยจึงซึ�งในฐานะที�เป�นครูผู้สอนคณิตศาสตร์จึงเล็งเห็นความสําคัญของป�ญหาดังกล่าว จึง
ได้ทําการวิจัยเพื�อพัฒนาทักษะ เรื�องเวลา ของนักเรียนในระดับชั�นประถมศึกษาป�ที� 2/4 โดย
การสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์  ใช้สื�อการเรียนรู้แบบ Active Learning เรื�อง เวลา ซึ�งจะส่งผล
ต่อผลสัมฤทธิ�ทางการเรียนของนักเรียนให้สูงขึ�น

เรื�อง การพัฒนาทักษะการเรียนรู้
เรื�องเวลาของนักเรียนชั�นประถม

ศึกษาป�ที� 2/4 โดยใช้กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบ Active Learning

นางนชุนาฏ คําโทน
ตําแหน่ง ครู

โรงเรียนอนบุาลประจวบคีรีขันธ์

ข�อเสนอแนะข�อเสนอแนะ


